
ALU: 論理演算装置からコンピュータへ
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F(Function) に設定する数値によっ
て、四則演算や論理演算などの機能
を選択できる仕組み
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今回作った加算機では、計算したい
数値をシーケンサーで加算機に送り
込んだ。

1 1 1 1 0 0 0 0
1 1 0 0 1 1 0 0
1 0 1 0 1 0 1 0

シーケンサーを論理演算装置の F入
力につないだら、どんなことができ
るだろうか？

◆ 論理演算装置

◆ 論理演算装置にシーケンサーをつなぐと？

四則演算をはじめ、さまざまな
機能を切り替えて実行できるよ
うにした装置を ALU(Arithmetic 
Logic Unit) と呼ぶ。

結果 (Result)
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シーケンサーのセットされた数
値は、表の説明のような機能が
組み込まれた論理演算装置の機
能指定番号に対応しているもの
とする。

この例は、１番地のメモリーに
あ る 値 か ら ２ 番 地 の メ モ リ ー
にある値を引いて５番地のメモ
リーに書き込むプログラム。
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1 1 0 0
2 0 1 1
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基本的なコンピュータのモデル

…


